as de
Q&\)‘ Ve

COMPLETA Y DEVUELVE PARA }
CONSEGUIR EL PREMIO DE NIVEL 1 i

DESENTIERRA UNA HISTORIA

ESTE REGISTRO PERTENECE A

DE O A 17 ANOS Libro gratis
MAYORES DE 18 ANOS Mosquetdn de la biblioteca

COMPLETA Y DEVUELVE PARA
CONSEGUIR EL PREMIO DE NIVEL 2

DE O A 17 ANOS Libro gratis

MAYORES DE 18 ANOS Bolsa cruzada

¢ | Gana puntos

Gana puntos leyendo, completando actividades y asistiendo a eventos.

3| Completa niveles para obtener premios

COMPLETA Y DEVUELVE PARA
PARTICIPAREN EL SORTEO DEL
PREMIO DE NIVEL 3

NIVELES PREMIOS
1 Registrate

De O a 17 aios Libro gratis
Mayores de 18 ainos Mosquetdn de la biblioteca

2 Consigue 30 puntos —— De 0 a 17 afios Libro gratis

TODOS LAS EDADES Participacién en el sorteo de premios Mayores de 18 afios Bolsa cruzada

)

25 PREMIOS POR GRUPO DE EDAD:

3 Consigue 60 puntos — Todos las edades
Participacion en el sorteo de premios

DE O A 11 ANOS Jue gos y juguetes Los premios estdn disponibles en todas las bibliotecas hasta agotar existencias.

MAYORES DE 12 ANOS Tarjeta de regalo Visa de $50

it

pOUdre Iibrqries EN COLABORACION CON /fér%'%



Registra tu aventura 5rE cdieon e .

Consigue puntos aventureros , -
NIVEL 1 - REGISTRATE 9.2
Leer = 1 punto por dia oo E- E 3% . . %-3
Completar una actividad = 1 punto 2 = nombre edad S -g
Asistir a un evento = 3 puntos 55 sz 59
o8 E a8 Escuela a la que asististe el afo pasado <
< g ©
¢Participas por primera vez? 0S/ ONo  ONo recuerdo %_g)
A c‘t i VvV | d a d es Me gustoria recibir correos electrénicos con actualizaciones del programa § g
O Nifios OAdolescentes OAdultos O Verano 8

CREA EXPLORA ) ) Correo electrénico

O Prueba una manualidad nueva O Prueba una comida o bebida

. o o nueva para ti
O Escribe un diario al aire libre
O Aprende un dato curioso sobre la

NIVEL 2 - CONSIGUE 30 PUNTOS

%
o
o<
<
—
o
=
o<
o
w
(%2}
o
-
n
w
O Crea una cdpsula del tiempo historia local ft
oc “tosiles o ) iLlena una huella de dinosaurio por cada punto que ganes! ~N
rea ‘tosiies” caseros Visita un museo o sitio cultural (] 59
iosi o AP INAPY 2 NA A S NAP 0.2
O Inventa una historia prikL;Ieigte;cg%m el Curiosity Pass de la e »{ﬂj O ( é %‘mrwj C/ ) ><m / @ C/ 3 /) ( / % ch
O Crea una cuenta de Engage para poudrelibraries.org/curiosity) E‘ \ o N~ % _g
registrarte en los eventos de Areas O Hazle una : 1) PN {\/ ML pBa {\/ \m/ INAP S g
pregunta a un amigo o 9 v R LY N2y s E
Naturales engage.fegov.com familiar sobre su vida :" (j \ Y, \/ { ) \ /7 \/ K 7 ) \ O NG
L O Lee un género literario o formato n - A A 2 T:
MUEVETE de libro nuevo para ti w 2l { 7 @ @ O LA4 WARNCEN -
O Visita un mural de la ciudad \ \ \ {'y £ o
O Realiza una actividad que ; N - ~ ~ § e
O Observa aves o las estrellas encuentres en la guia de Areas o o
. . Naturales (disponible en las = . .
O Haz estiramientos Bibliotecas Poudre) = nombre edad
O iBaila! ‘:g
(O
O Sal a caminar y escucha un CUIDA < NIVEL 3 - CONSIGUE 60 PUNTOS
CL]iL;S:glriiE))rgleoIgoéfklcl:iigt?esg gllgql'i)e\‘/?n O Ié)»;uc?rﬂr:cl;ljess%eéstinf;;nlgzi%lggms © !,_) jContinua llenando huellas de dinosaurio por cada punto que ganes! -
= —
. ‘ . < [NAY AW A/@ M VAW g
O Visita un Area Natural en tu O Celebra un evento o participa en w & W § BV BV =
vecindario una tradicién (v} \ L / \_/ 0
E'U
O Escribele una tarjeta a un ser 8 AL pA A AL al o N =4 °
: % “‘/"j “ W O Vo 3
HEENGIR /@ vAlol
. - _ H = o
O Juega como quieras O Piensa en 5 afirmaciones para ‘3 Ss
\ ~ (AN >
O Encuentra formas en las nubes celebrarte A \/Am L\/\ D@jﬂ p @ m A 9 \{\7@ \\/Am HBAA _8'2
) . . ‘< \ ) / \ =0
O Juega un juego de mesa o de cartas O Léele en voz alta a alguien o algo = \__/ N - \_/ \ ) ot
O Juega al aire libre (@) VISIFO unfesp(.z;.oo natural con un W =5
amigo o ramiiiar ~ nombre* apellido* £ c
O Completa una sopa de letras o un g°
crucigrama g
. . edad* teléfono o correo electrénico* S
O Usa tus sentidos para descubrir el £
mundo que te rodea 2]

iTe contactaremos si ganas un premio de nivel 3!



